
No. FICHA PROGRAMA MODALIDAD MUNICIPIO AMBIENTE DESDE HASTA DESDE HASTA L M M J V S D

1 2268249
PROGRAMACION 

DE SOFTWARE
PRESENCIAL SAHAGUN

I.E - EL 

NACIONAL
13:00:00 a.m. 19:00 p.m. 3-ago 31-ago 6

2 2268249
PROGRAMACION 

DE SOFTWARE
PRESENCIAL SAHAGUN

I.E - EL 

NACIONAL
13:00:00 a.m. 19:00 p.m. 5-ago 26-ago 6

2467587
PROGRAMACION 

DE SOFTWARE
PRESENCIAL SAHAGUN

I.E - EL 

NACIONAL
19:00 p.m. 2-ago 30-ago 6

2467587
PROGRAMACION 

DE SOFTWARE
PRESENCIAL SAHAGUN

I.E - EL 

NACIONAL
19:00 p.m. 4-ago 25-ago 6

4 2467576
PROGRAMACION 

DE SOFTWARE
PRESENCIAL SAHAGUN

I.E - EL 

NACIONAL
13:00:00 a.m. 19:00 p.m. 6-ago 27-ago 6

5 2467576
PROGRAMACION 

DE SOFTWARE
PRESENCIAL SAHAGUN

I.E - EL 

NACIONAL
13:00:00 a.m. 19:00 p.m. 1-ago 8-ago 6

6 2467576
PROGRAMACION 

DE SOFTWARE
PRESENCIAL SAHAGUN

I.E - EL 

NACIONAL
13:00:00 a.m. 19:00 p.m. 22-ago 29-ago 6
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REPORTE MENSUAL DEL INSTRUCTOR

REGIONAL CORDOBA

CENTRO DE COMERCIO, INDUSTRIA Y TURISMO

DATOS DEL DOCENTE MES: AGOSTO AÑO: 2022

DIAS

COMPETENCIA DESARROLLADA RESULTADOS DE APRENDIZAJE

NOMBRES Y APELLIDOS:         JUAN CARLOS PARRA BASILIO CÉDULA: 1128060615

PARTE HORAS DIRECTAS A FORMACIÓN - PROGRAMAS EN FORMACIÓN TITULADA Y/O COMPLEMENTARIA

PROGRAMA FORMACIÓN HORARIO FECHA

HORAS FIN

NO

NO

24

999999999 - RESULTADOS DE 

APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA 

SEGUIMIENTO ETAPA PRACTICA

584715 - APLICAR EN LA RESOLUCIÓN DE

PROBLEMAS REALES DEL SECTOR

PRODUCTIVO, LOS CONOCIMIENTOS,

HABILIDADES Y DESTREZAS PERTINENTES A LAS

COMPETENCIAS DEL PROGRAMA DE

FORMACIÓN ASUMIENDO ESTRATEGIAS Y

METODOLOGÍAS DE AUTOGESTIÓN

24 NO

24

38368 - DESARROLLAR LA SOLUCIÓN DE 

SOFTWARE DE ACUERDO CON EL 

DISEÑO Y METODOLOGÍAS DE 

DESARROLLO

TOTAL HORAS 156

INTERPRETAR LA INFORMACION TECNICA DE DISEÑO 

PARA LA CODIFICACION DEL SOFTWARE.

NO

PARTE HORAS OTRAS ACTIVIDADES

PARTE APOYO PRESTADO ACTIVIDADES ADMINISTRATIVAS

FECHA HORARIO
HORAS

ACTIVIDAD JUSTIFICACIÓN

NO

SEGUIMIENTO ETAPA PRACTICA SEGUIMIENTO ETAPA PRACTICA 3-ago 31-ago 9:00 10:00 5

DESDE HASTA DESDE HASTA

5

SEGUIMIENTO ETAPA PRACTICA SEGUIMIENTO ETAPA PRACTICA 1-ago 29-ago 8:00 9:00 4

SEGUIMIENTO ETAPA PRACTICA SEGUIMIENTO ETAPA PRACTICA 4-ago 30-ago 10:00 11:00

HASTA DESDE HASTA

TOTAL HORAS 14

PARTE CAPACITACIÓN INSTRUCTORES PLANTA 

TOTAL HORAS 0

PARTE OTRAS ACTIVIDADES INSTRUCTORES PLANTA

FECHA HORARIO
HORAS

DESDE HASTA DESDE HASTA

Incapacidad

Preparación de clases

Permiso Sindical

Lider WorldSkills

Permiso por estudio

Investigacion 

TOTAL HORAS 0

TOTAL HORAS REPORTADAS 170

FIRMA DEL INSTRUCTOR:  

Act. Culturales (Evento deportivo Nacional)

13:00:00 a.m.

13:00:00 a.m.

38368 - DESARROLLAR LA SOLUCIÓN DE 

SOFTWARE DE ACUERDO CON EL 

DISEÑO Y METODOLOGÍAS DE 

DESARROLLO

INTERPERETAR LA INFORMACION TECNICA DE DISEÑO PARA LA 

CODIFICACION DEL SOFTWARE.

38368 - DESARROLLAR LA SOLUCIÓN DE 

SOFTWARE DE ACUERDO CON EL 

DISEÑO Y METODOLOGÍAS DE 

DESARROLLO

INTERPRETAR LA INFORMACION TECNICA DE DISEÑO 

PARA LA CODIFICACION DEL SOFTWARE.
12

INTERPRETAR LA INFORMACION TECNICA DE DISEÑO 

PARA LA CODIFICACION DEL SOFTWARE.
12

999999999 - RESULTADOS DE 

APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA 

SEGUIMIENTO ETAPA PRACTICA

584715 - APLICAR EN LA RESOLUCIÓN DE

PROBLEMAS REALES DEL SECTOR

PRODUCTIVO, LOS CONOCIMIENTOS,

HABILIDADES Y DESTREZAS PERTINENTES A LAS

COMPETENCIAS DEL PROGRAMA DE

FORMACIÓN ASUMIENDO ESTRATEGIAS Y

METODOLOGÍAS DE AUTOGESTIÓN

30 NO

FECHA HORARIO
HORAS

NOMBRE DE LA CAPACITACIÓN DESDE

38368 - DESARROLLAR LA SOLUCIÓN DE 

SOFTWARE DE ACUERDO CON EL 

DISEÑO Y METODOLOGÍAS DE 

DESARROLLO

3

38368 - DESARROLLAR LA SOLUCIÓN DE 

SOFTWARE DE ACUERDO CON EL 

DISEÑO Y METODOLOGÍAS DE 

DESARROLLO

INTERPERETAR LA INFORMACION TECNICA DE DISEÑO PARA LA 

CODIFICACION DEL SOFTWARE.
30


